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Jogo da Batalha Naval

Numero de jogadores2

Material : uma folha de papel quadriculado e uma canetaqaata jogador.

Como se joga?

Cada jogador comeca por construir duas grelhasrigudatias iguais de 10x10 quadrados,
numerar as linhas e atribuir uma letra a cada eoluma das grelhas representa “o seu mar”, a
outra “o mar do adversério”. Seguidamente devesicfpmar oS seus navios na sua grelha,
seguindo a orientacao horizontal ou vertical, e gamo adversario veja... O numero de navios
€ igual para cada jogador e deverdo ser posiciensglm que tenham pontos em comum, ou
seja, nao podem tocar-se. Os navios de cada jogador
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4 submarinos 1
. . 2
3 navios de dois canhdes 3
2 navios de trés canhbes 4
5
1 navio de quatro canhdes 6
7
1 porta avides 3
9

10

Depois dos navios terem sido posicionados, cadadwmg a vez, “atira trés tiros” sobre a
esquadra adversaria, referindo as respectivas eaadds dos tiros (linha, coluna). O adversario
deve referir 0 resultado de cada tiro, informanel@certou ou ndo e em qué. Cada jogador vai
registando na grelha em branco os resultados dsstises, identificando os navios afundados,
com o objectivo de acertar em toda a esquadrasahiee Ganha o jogo 0 primeiro que atingir
todos os navios da esquadra adversaria.

1. Experimente jogar a “Batalha Naval” com o seu caleg

2. Observe uma grelha de 10x10 com os navios toddsi@asdos antes de se iniciar 0 jogo.
Quando um jogador atira o primeiro tiro, tem maiossibilidade de acertar na 4gua ou num
barco? Porqué?

3. Descubra em quantas posi¢Oes diferentes pode leeado cada um dos navios. Quais 0s
navios que tém maior nimero de posi¢cdes? E o ménque se fica a dever a diferenca?

4. Discuta qual a importancia de jogar a Batalha Ndeaponto de vista da aprendizagem da
Geometria, identificando os aspectos que o joge apudar a promover nos alunos.
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