¢RS/ ~ . i ,
> Qyo Formagéo Continua em Matematica para Professores dd.° e 2° ciclos
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Explorando figuras

Van Hiele (2000), investigador de renome interna@iona area do desenvolvimento do
raciocinio das criancas e da formacdo de conceegmsnétricos, sugere-nos que os alunos
trabalhem com o puzzle de 7 pecas (fig. 1). Segueste autor, este material permite
exploracdes ricas e estimulantes no ambito da Gei@mneomeadamente, exploracdes que tém
a ver com o estudo de certas formas geométricas suhs propriedades.

O puzzle (fig.1) é constituido por sete figurasrgéticas: um triangulo isésceles (peca 1); um
triangulo equilatero (peca 2); dois triangulos &agulos (peca 5 e 6); um rectangulo (peca 3);
um trapézio (peca 7); um trapézio isdsceles (pggeodstituindo assim um puzzle.

A figura 2mostra o puzzle desenhado em papel triangular iswmé

Fig 1 igR2

Para cada uma das questdes seguintes, registeig®esoem papel isométrico.
1. Quais as pecas deste puzzle que podem ser formgdasr de duas das outras?
2. Quais as pecas deste puzzle que podem ser forrmgdasr de trés das outras?

3. Encontre todas as figuras geométricas que possaiorsedas a partir das pecas 5 e 6.
Existem pecgas com a mesma forma? Quais?

4. Com as pecas 2 e 4 é possivel formar uma figuren@eira com a mesma forma de
uma das pecas do puzzle. Qual? Que relagédo existe @ comprimento dos lados da
peca 2 e o comprimento dos lados da peca formada?

5. Com as pecas 2, 4, 5 e 7 forme uma figura georaétdm a mesma forma da peca 2 e
cujos lados tenham o triplo do comprimento dosdatipeca 2.

6. Utilizando pecas do puzzle, construa figuras geooaétcom a mesma forma da peca 3.
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7. Utilizando pecas do puzzle, construa figuras genoastcom a mesma forma da peca 5.
Quais as que correspondem a ampliacdes da peca 5?

Peca misteriosa!

Pense numa determinada peca.
Um colega ira tentar adivinhar a peca em que pemsmado-lhe questdes.
As questdes postas pelo seu colega, s6 pode respgintou nao.

o O O O

Conte o numero de questdes que o colega lhe coliéamcertar na peca.

(@)

Jogue novamente este jogo, mas trocando agorang@efsicom o colega...
o Quantas questdes precisou para acertar na peca?

o0 Ganha aquele que colocou menor nimero de questdes!!

Adaptado de: Hiele. P. Van (1999). Developing Getimehinking through activities that — begin wiptay.
Teaching Children Mathematics, 310-316.
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