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Jogo do intervalo 

 
 
Regras (há variantes): 
 
Depois de escolhido o intervalo, um jogador indica um número 
exterior. 
O outro jogador multiplica o número exterior por outro número, por si 
escolhido, tentando que o produto pertença ao intervalo. 
Os dois jogadores jogam alternadamente, usando sempre o produto 
obtido na jogada anterior feita pelo parceiro. 
Ganha o que primeiro acertar no intervalo. 
 
Exemplo: 
 
Intervalo – [463, 473] 
 
Número exterior - 1563 
 


